Todo fluye: mfografla espanola

T

Investigacién experimental de estructuras fractales en el espacio virtual, Agueda Simo, 1892,

El jueves 6 de abril tendré lugar la presentacién del programa con una conferencia de la comisaria
Karin Ohlenschlager en el Salén de Actos a las 19 horas. Se proyectara una seleccion de los videos
en exhibicion.

El jueves 27 tendra lugar un coléquio titulado “Proyectos virtuales: conceptos, tendencias y
actitudes”, con la participacion de Agueda Simé, Juan Carlos Eguillor, José Iranzo, Pedro Garhel,
Roc Parés y moderado por Karin Ohlenschlager.

Las imagenes creadas por ordenador, asi como los nuevos sistemas interactivos de la Realidad Virtual, estan
anunciando toda una transformacion de las practicas artisticas tradicionales. Han ido emergiendo de toda una
evolucién gréfica y pictérica, asi como de los diversos conceptos histéricos de interaccion entre el artista, la
obra y el espectador, para extenderse y aplicarse rapidamente al mundo de las artes visuales.

La presente muestra Todo fluye alude a esta gran transformacion mediética en Espafia. Expone una seleccion
de algunas de las obras mas destacadas de los Ultimos diez anos; desde la primera creacion infografica
“Menina”, de Juan Carlos Eguillor, hasta las més recientes propuestas de Realidad Virtual de Agueda Simé, o el
proyecto telematico de Rafael Lozano-Hemmer.

Todo fluye es una muestra que no manifiesta tan sélo las aplicaciones de las nuevas tecnologias al mundo de
la creacion artistica. Mas que nada, se refiere a las nuevas propuestas estéticas, formales y conceptuales, que
se van articulando en nuestra presente era de la informatica vy de las telecomunicaciones. Son obras creadas
bajo el paradigma del tiempo, volatiles vy efimeras. Son propuestas que evocan una transformacion irremediable
de nuestra percepcion. Indican el cambio de nuestras categorias estéticas, confrontéandose con los criterios de
calidad preestablecidos. Emergen de la era de la electronica, de la informatizacion de todas las practicas socia-
les y se inscriben en el apogeo cientifico v tecnolégico de nuestro tiempo. Pero a su vez, despliegan otra con-
cepcion del mundo y estan cuestionando los valores tradicionales de la objetividad, veracidad o similitud. Con
todo y con ello, las obras presentadas en Todo fluye pueden considerarse tan sélo como principio de las nue-
vas manifestaciones artisticas del proximo milenio en Espana.
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Menina,
Juan Carlos Eguillor, 1986

TODO FLUYE: EN EL CONTEXTO

Si bien es cierto que a lo largo de la historia el arte se ha desa-
rrollado en el contexto de los avances tecnolégicos y los
“medios de comunicacion” de cada momento, no es menos
cierto que ésta relacion cambid radicalmente a lo largo del siglo
XVIIl. Una época, en la que el arte comenzo a desvincularse de
las demds practicas sociales, declarando tanto la no funcionali-
dad como la libertad de expresidn, su Unico y verdadero valor.
Seguia manifestandose a través de las practicas artesanales, de
espaldas a la revolucion industrial y a las nuevas tecnologias
Opticas y mecanicas de la produccion. Y no ha sido sino hasta
principios del siglo XX, cuando las nuevas corrientes artisticas,
como los Futuristas, la Bauhaus y otras, cuestionaron la funcién
social del arte y manifestaron innovadores conceptos de crea-
cion relacionados con las tecnologias vigentes.

No obstante, incluso por lo que a la misma practica pictdrica res-
pecta, existe toda una sucesion de tendencias y actitudes que
nos llevarian desde el impresionismo hasta las actuales manifes-
taciones infograficas. Todo comienza con el abandono de la
representacion analogica de la imagen, su desintegracion en las
nuevas concepciones pictdricas. Las mismas se han ido centran-
do, paulatinamente, en la percepcion de la luz y e color, en las
formas o en el inconsciente, hasta llegar a la inmaterialidad mas
pura de la representacion, en el arte abstracto. Existe, en este
sentido, toda una evolucion, que ha desembocado en la propia
desintegracién del caracter material y objetual de la obra de arte.

Por todo ello, las nuevas manifestaciones iconograficas de sinte-
sis, no pueden considerarse tan solo resultado de las tecnologi-
as informaticas. Mas bien, como ya se dijo al principio, emergen
de toda una tradicidn plastica, para corresponder, hoy en dia, a
la complejidad de la era informatica y de las telecomunicaciones.

Similares reflexiones también podrian hacerse con respecto a las
nusvas propuestas artisticas, en el campo de la Realidad Virtual
y de las Telecomunicaciones. Porque ya a principio de siglo, se
planteaba la idea de que una obra de arte no necesariamente
tendria gue ser un “producto” u objeto acabado. Méas bien iba
considerandose como un “sistena abierto” de representacion,
en donde el artista, la obra y el espectador entraban en una rela-
cién interactiva de creacion y comunicacion. Sélo gue, hoy en
dia, las nuevas tecnologias ofrecen una herramienta diferente
para la concepcion y realizacién de tales propdsitos. Y, por lo
rmismo, tambien sugieren otros cuestionamientos estéticos y for-
males, en un contexto y con conceptos obviamente diferentes
de los de aquel entonces.

TODO FLUYE: EVOLUCION EN ESPANA

En Espana, mucho antes de que se considerase la infografia
dentro del mundo de la comunicacion y de las artes visuales,
han sido también los artistas plésticos los primeros en plantear-
se la utilidad del ordenador como herramienta de creacion. Y es
que,. ya enfre 1968 y 1972, se manifestaban multiples activida-
des, en forma de seminarios y exposiciones, en los que partici-
paban algunas de las conocidas figuras del arte espanol, como
Sempere, Soledad Sevilla, Manuel Quejido y muchos ofros.

Pero no ha sido sino hasta mitades de los afos 80, cuando las
primeras empresas infogréficas favorecieron un nuevo impulso a
la investigacion artistica por ordenador. Sin embargo, para poder
lograr una cierta continuidad de investigacion y desarrolio en el
campo infografico, muchos autores de formacion inicialmente
pictérica o escultérica, como Jesus Camino, Miguel Angel Pefia
o Luis Ganicio, han tenido que replantearse por completo su
campo de trabajo. Desconectados del ambito galeristico y muse-
istico, han encontrado su espacio de exposicion en un campo
paralelo. Sus obras se llaman cortinillas, cabeceras o spots y su
mercado no es el del arte presstablecido, sino el de la comuni-
cacién. Ambos campos se rigen, hoy por hoy, por una compleji-
dad de criterios y objetivos diferentes. Pero cabe preguntarse
hasta qué punto pueden seguirse manteniendo estas divergen-
cias, si consideramos ademas que, a lo largo de la historia, el

concepto de arte y de la comunicacion, como tal practica social,
se manifestaban de forma totalmente integrada, al menos y
como se menciond al principio, hasta el siglo XVIII.

Desde luego, existe todo un grupo de autores espanoles , entre
ellos Maite Casaraville, Enrique Fontanilles, José Iranzo o Ague-
da Simo, que estan trabajando de forma continuada, al margen
del mercado de la comunicacion comercial. Pero eso si, la
mayor parte, por no decir la totalidad de sus investigaciones
artisticas, ha sido realizada fuera de nuestras fronteras.

Tan solo desde principios de los afos 90, centros como el CINT
de Vitoria, el CETICAM o el CEMTAV de Madrid, asi como el
Centre Calassang de Barcelona, parecen ofrecer una primera
plataforma estable para la investigacion artistica, asi como para
la formacién profesional en el campo infografico. A ello se suman
algunas iniciativas universitarias, por el momento de muy desi-
gual nivel de posibilidades y objetivos, como son la Universidad
de las Islas Baleares (UIB), la Facultad de Bellas Artes de Bilbao,
la de Ciencias de la Informacion de Madrid o la recien creada
Universidad Pompeu Fabra de Barcelona. Desde luego, seria
deseable que dieran cabida a las nuevas inguietudes, por no
decir necesidades imperativas, expresadas por parte de una
nueva generacion de artistas espanoles. Las necesidades de
interrogar y analizar la nueva concepcion y percepcién del mun-
do actual. Un mundo que se manifiesta con tal complejidad que,
desde luego, parece cada dia mas cuestionable, responder y
abarcarlo con las herramientas artesanales de la creacion.

Karin Ohlenschldger, 1995

Programacién:
Experiencias postpictéricas (duracién 55 min)

Uno de los factores que mas ha influido en el cambio de nuestra
percepcion sensitiva es la velocidad. Un cambio que esté cau-
sando no tan solo una transformacion del conjunto de las practi-
cas sociales, sino, entre ofras, también la relacidn con respecto
al espacio fisico y real. Con las nuevas tecnologias se plantean
toda una serie de cuestionamientos en torno al concepto del
espacio, sus formas y contenidos. Y nos encontramos con una
serie de obras que articulan, de manera diversa, estos mismos
interrogantes. La fenomenologia del caos, la relatividad, la ambi-
valencia y la complejidad, se convierten en aspectos manifiestos
de los actuales conceptos de la experiencia postpictorica, en las
obras de Juan Carlos Eguillor, José Iranzo o Javier Mariscal.

En relacion con la nueva constelacion espacio temporal, el uso
desviado de los signos, su constante transformacion bajo el
paradigma del tiempo, e intrinsecamente, la interrogacion con
respecto a su uso ordinario y social, son otros de los aspectos
que exponen las experiencias postpictéricas de autores como
Jests Camino, Ignacio Pardo o el Grupo 3TT.

Por otra parte, el concepto de la identidad entre formas, colores
y sonido, planteado ya al principio del siglo en diversas manifes-
taciones plasticas, escénicas o cinematogréaficas, obtienen un
nuevo matiz y significado con el lenguaje informéatico, visualizan-
dose en las obras de Teresa Picazo, Ricardo Montesa o Enrique
Fontanilles.

Menina, Juan Carlos Eguillor, con Felix Berges y Vicente
Agusti, ATC, 1986, 10",

Barro, Jestis Camino, con Felix Berges y Vicente Agusti, ATC,
1985/86, 40"

Deltoides, Teresa Picazo, con musica de J. Manuel Berenguer,
Cocléa, 1989, 3'(expt.).

Object/Space/Time, José Iranzo, 1991, 2'15".

Transpésito, José Iranzo, 1992, 2°30".

Espejismo, Maite Cajaraville, CETICAM, 1992, 40",

Concierto en re mayor, Ricardo Montesa, Montesa 3, 1992, 3\
Ninfografia, lgnacio Pardo, 1992, 6'30".

Religién, Enrique Fontanilles, 1992, 5'20",

Orgiment, Javier Mariscal, Estudio Mariscal y Animatica, 1992, 3'16".
Acuarinto, Javier Mariscal, Estudio Mariscal, 1992, 5'.



Sueio con cruces, Grupo 3TT, 1993, 4'30",

El cadaver exquisito, varios autores, Canal Plus Espana, 1993, 4',
Floating Feeling, Agueda Simé, 1992, 1',

My strange sexual behaviour, Agueda Simé, U.LLB.,1993, 1.

Mediamorfosis (duracion 55 min)

Este programa plantea todo un conjunto de trabajos, en donde
los procedimientos analogicos, digitales e infograficos, es decir
pixels y fotogramas, conforman al mismo tiempo la imagen. En
la mayoria de éste tipo de obras, la referencia fisica del espacio
real se funde literalmente con el espacio imaginario de la crea-
cion. No existe distancia entre suefio y realidad, ya que lo uno se
invierte en lo otro. Todo se hace permeable vy transitable. Sujeto
y objeto se convierten en referencias simbolicas dentro de la
complejidad de un espacio efimero & inmaterial, preexistente tan
s6lo en la propia mente,

Uno de los planteamientos constantes en la mayoria de las
obras, se basa en la imagen del hombre, la mediatizacion de su
cuerpo y de la realidad circundante. De alli se derivan toda una
serie de reflexiones criticas y analiticas sobre la figura del ser
humano dentro del propio sistema informatico y telemético, tal y
como lo plantean, de distintas maneras, Francesc Mas, Gerardo
Armesto o Rosa Silva, La desmaterializacion del cuerpo huma-
no, en la obra de Teresa Picazo, o la alusion a nuestros aparatos
perceptivos en la de Zush, constituyen tan sélo el principio de
una serie de conceptos, en donde “sujeto y objeto se convierten
en excorporaciones abstractas de un mundo integrado”
(Baudrillard).

Evrugo mental, Zush, 1989, 7',

Oxid, Teresa Picazo, con musica de Jep Nuix, 1990, 5°.
Frame, Julian Alvarez, 1990, 6.

Via, Javier Vadillo, 1990, 13".

Estrategias, Gerardo Armesto, C.LN.T, 1991, 2'50".

Digital mysteri tour, Francesc Mas, 1992, 6",

Hoy es mafana, Antonio Cano, Ostra Delta, 1992, 157",

Fin de Siglo, Enrique Fontanilles, 1993, 5'.

Taxonomia, Marie Angeles Bandrés, 1993, 5.

Transformador destinado a utilizar las pequefas energias,
Rosa Silva Calle, Facultad de Bellas Artes de Bilbao, 1994, 328"

Animaciones sintéticas (duracion 45 min)

Una tendencia muy extendida en la creacion infografica, se basa
en la animacién cinematografica tradicional. En un principio,
como se demuestra en “Tour en Rose” se trataba de plantear
sencillas formas gréficas y geométricas, animadas y caricaturiza-
das. Pero a medida que se iban perfeccionando las herramien-
tas tecnoldgicas, estas mismas animaciones se van inscribiendo
en un contexto cada vez mas complejo de formas, volimenes y
espacios arquitectonicos.

En este sentido, trabajos como "Revolucion/Evolucion” o incluso
“The Hit", indican los principios de un gran cambio. La represen-
tacién sintética de formas organicas y su correspondiente movi-
miento fisicamente casi comecto, subvierten considerablemente
la referencia real de los mismos. De igual forma, la concepcién
sintética del espacio arquitectdnico, alude a un fendmeno de rea-
lidad paraddjica y subversiva. Plantea nuevos interrogantes sobre
los mas diversos aspectos éticos de la representacion, en donde
la ficcion supera todo parametro de la propia realidad y cuando
lo inicialmente lidico se convierte en una manifestacién efectiva
y desconcertante de las nuevas estratégias de la comunicacion.
Tour en rose, Rafael Galdo, Miguel Angel Pefa, Animatica,
1986, 1.

Chicken in the kitchen, T.I.P.O., Facultad de Ciencias de la
Informacion, 1990, 3'.

Epigrama, Jon Estankona, Animatica, 1991, 1'.

Qué historia se puede contar de un barco dibujado en un
rectangulo, J. Guisan Seixas, 1992, 6.

Barnasaurus, Remo Balcells, Animatica, 1992, 2'30".

Dos, T.I.P.O, Facultad de Ciencias de la Informacion, 1992, 4'.
No pasa nada, Eran Barnea. 1992, 2'24".

TV Trek, J. C. Bareche, F. Royan, M. Campadabal, E. Agusti,
F. Gonzélez, Centre Calassang 1993, 3.

Fases, M2 Jests Gigosos, Alberto Villalar, Andraws Wax,
CETICAM 1994, 3'.

The contact, Jordi Moragues, U.1.B. 1993, 3'41".

The hit, Jordi Moragues, U.L.B. 1983, 3'29".

Revolucion/ Evolucion, Beatriz Japdn, ULLB. 1993, 1'39".
Wheel of the time, Albert Bonnefous, U.1.B. 1994, 2'01".

El arreglo, Alejandro Gil, U.L.B. 1994, 4°,

Ojo de pez, lgnacio Pardo, 1994, 5'.

Proyectos virturales (duracion 60 min)

Las actuales tecnologias de la Realidad Virtual y de las
Telecomunicaciones, plantean toda una serie de conceptos
innovadores por cuanto al mundo del arte respecta. La inquietud
artistica y ciertamente investigadora se dirige, por de pronte, a la
concepcion de metaforas que preestructuren el mundo que per-
cibimos. Nos deja entrar dentro de un sistema preconcebido,
pero hasta cierto punto abierto a que el espectador mismo lo
determine y lo experimente, como parte integrante de todo un
proceso creativo y evolutivo de la interaccion.

En el presente programa se documentan e ilustran toda una
serie de proyectos y planteamientos diversos. En primer lugar,
esta Agueda Simo que ofrece al espectador una posibilidad iné-
dita de entrar dentro un “cuadro”, viajar virtualmente a través de
sus formas y volumenes, determinando el recorrido improvisada-
mente con la propia mano.

De otra forma, también Alejandro Corominas, Pedro Garhel,
Joan Fontcuberta o Rafael Lozano-Hemmer, han planteado sus
proyectos en tormo a la interaccion del hombre, no tan sdlo con
un sofisticado sistema informatico, sino con el mundo, aparente-
mente irreal, pero paradojicamente factible, de la telepresencia.
No estaria de mas recordar, en este contexto, las palabras de
Vilém Flusser: “No somos sujetos de un mundo objetivo, sino
proyectos de mundos posibles”.

Investigacion experimental de estructuras fractales en el
espacio virtual, Agueda Simé, ART & COM 1992, 10",

Vivir en la nube, Algjandro Corominas, Andrews \Wax, 1994,1°
Realidad virtual, Juan Pablo Buscarini, U.l.B. 1993, 10"
Lumen glorie, Pedro Garhel, Simén Birrell, Realidad Virtual
S.|./Espacio “P" 1994, 10"

Galeria Virtual, Roc y Narcis Parés, Joan Fontcubierta y otros
autores, 1994, 20",

Rastro, Rafael Lozano-Hemmer, Fundacion Arte y Tecnologia
1995, 7.

Ombligo,
Luis Canicio, 1993
en "El cadaver exquisito”




Via

Javier Vadillo
1950
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En colaboracion con: CANALS

JUEVES 6 DE ABRIL
Conferencia y presentacion del
programa a cargo de la comisaria
Karin Ohlenschidger

Se proyectara una seleccion de los
videos en exhibicion.

JUEVES 13 DE ABRIL

Animaciones sintéticas
Tour en rose, Chicken in the kitchen, Epigrama,
Qué historia se puede conter de un barco dibujado

en un rectangulo, Barnasaurus, Dos, No pasa nada,

TV Trek, Fases, The contact, The hit, Revolucion/
Evolucion, Wheel of the time, El arreglo, Ojo de pez
Duracién 45 min

JUEVES 20 DE ABRIL

Mediamorfosis

Evrugo mental, Oxid, Frame, Via, Estrategias,
Digital mysteri tour, Hoy es manana, Fin de Siegle,
Taxonomia, Transformador destinado a utilizar las
pequefas energias,

Duracién 55 min

JUEVES 27 DE ABRIL
Proyectos virtuales:

$and, :

E i y actitudes
Coléauio con Agueda Simé, Juan Carlos Eguillor,
José Iranzo, Pedro Garhel y Roc Parés
Moderadora: Karin Ohlenschlager,

Duracion 90 min.

NIPQ: 305-85-004-X

VIERNES 7 DE ABRIL

Experiencias postpictéricas

Menina, Barro, Deltoides, Object/Space/Time,
Transpésito, Espejismo, Concierto en re mayor,
Ninfografia, Religion, Orgiment, Acuarinto, Suefio
con cruces, El cadaver exquisito, Floating Feeling,
My strange sexual behaviour

Duracién 55 min

VIERNES 14 DE ABRIL

Proyectos virtuales

Investigacién experimental de estructuras fractales
en el espacio virtual, Vivir en la nube, Realidad
virtual, Lumen glorie, Galeria Virtual, Rastro
Duracidn 80 min

VIERNES 21 DE ABRIL

Animaciones sintéticas

Tour en rose, Chicken in the kitchen, Epigrama,
Qué historia se puede conter de un barco dibujado
en un rectangulo, Barmasaurus, Dos, No pasa nada,
TV Trek, Fases, The contact, The hit, Revolucién/
Evolucion, Wheel of the time, El arreglo, Ojo de pez
Duraciin 45 min

VIERNES 28 DE ABRIL

Experiencias postpictéricas

Menina, Barro, Deltoides, Object/Space/Time,
Transpdsito, Espejismo, Concierto en re mayor,
Ninfografia, Religion, Orgiment, Acuarinto, Suefio
con cruces, El cadaver exquisito, Floating Feeling,
My strange sexual behaviour

Duracion 55 min

Mediamorfosis

Evrugo mental, Oxid, Frame, Via, Estrategias,
Digital mysteri tour, Hoy es mafiana,Fin de Siegle,
Taxonomia, Transformador destinado a utilizar las
pequefias energias,

Duracién 55 min

SABADO 8 DE ABRIL

Mediamorfosis

Evrugo mental, Oxid, Frame, Via, Estrategias,
Digital mysteri tour, Hoy es manana, Fin de Siegle,
Taxonomia, Transformador destinado a utilizar las
pequenas energias,

Duracién 55 min

SABADO 15 DE ABRIL

Experiencias postpictéricas

Menina, Barro, Deltoides, Object/Space/Time,
Transposito, Espejismo, Concierto en re mayor,
Ninfografia, Religion, Orgiment, Acuarinto, Suefio
con cruces, El cadaver exquisito, Floating Feeling,
My strange sexual behaviour

Duracion 55 min

SABADO 22 DE ABRIL

Proyectos virtuales

Investigacion experimental de estructuras fractales
en el espacio virtual, Vivir en la nube, Realidad
virtual, Lumen glorie, Galeria Virtual, Rastro
Duracidn 60 min

SABADO 29 DE ABRIL

Animaciones sintéticas

Tour en rose, Chicken in the kitchen, Epigrama,
Qué historia se puede conter de un barco dibujado
en un rectangulo, Barnasaurus, Dos, No pasa nada,
TV Trek, Fases, The contact, The hit, Revolucion/
Evolucion, Wheel of the time, El arreglo, Ojo de pez
Duracion 45 min

Proyectos virtuales

Investigacion experimental de estructuras fractales
en el espacio virtual, Vivir en la nube, Realidad
virtual, Lumen glorie, Galeria Virtual, Rastro
Duracién 60 min



